BiLiSiM SISTEMLERI MUHENDISLIGi

Soru 1. Nesneye yonelik programlamada, veri alanlarina erisim belirteclerinin 6zel
oldugunun beyan edildigi konsepte ne ad verilir?

A) Asir yiikkleme
B) Miras

C) Cok bigimlilik
D) Kapsiilleme
E) Soyutlama

Soru 2. Asagidaki veri yapilarindan hangisi FIFO (ilk giren ilk ¢ikar) metodunu
kullanir?

A) Yigin

B) Kuyruk

C) Karim (hashing) tablosu
D) Ikili arama agac1

E) Dizi

Soru 3.

l. Zaman karmasikligi
Il. Bellek karmasikligi
I1l.  Program karmagiklig1
IV.  Test karmasiklig

Bir algoritma analizi yukarida verilen ifadelerden hangisini ya da hangilerini icerir?

A) Yalmz III

B) Ivell

C) lvelll

D) I, Il ve lll

E) I I, 1 velV

Soru 4. Asagidakilerden hangisi belirli bir olayin meydana geldigini gosteren bir is
parc¢acigina (thread) bir sinyal gondermede kullamishdir?

A) Lock nesnesi

B) Mutex nesnesi

C) Semafor nesnesi

D) Beklenebilir zamanlayici nesnesi
E) Event nesnesi



Soru 5. Asagidakilerden hangisi veritabam kullanmanin faydalarindan biri degildir?

A) Verilerin dogrulugu ve tutarliligi saglanir.

B) Veritabaninda meydana gelecek veri tekrarlart 6nlenir.

C) Kullanicilara yetkiler verilerek, verilerin giivenligi saglanmaktadr.

D) Veritabani sistemleri, klasik dosya sistemlerine gore ¢ok daha ucuzdur.

E) Cesitli kisitlamalar konularak, istenilen deger araliginda bilgi girisi saglamaktadir.

Soru 6. Dogrusal programlama modelinde simpleks ¢6ziim yonteminin optimal sonuca
ulastig1 nasil anlasilir?

A) Temel degiskenlere ait stitunlarda 0 ve 1’lerden baska deger bulunmamalidir.
B) Biitiin temel degiskenler ¢6ziim kiimesine dahil edilmesi gerekmektedir.

C) Miktar siitununda sifir degeri kalmamasi gerekmektedir.

D) Biitiin Cj-Zj degerleri i¢in Cj-Zj>=0 kosulunun saglanmasi gerekmektedir.
E) Biitiin Cj-Zj degerleri i¢in Cj-Zj<=0 kosulunun saglanmasi gerekmektedir.

Soru 7. Uretim yonetimi sistemi analizinde kullamlan cesitli analitik modeller bulunmaktadar.
Asagidakilerden hangisi bu analitik modellerden biri degildir?

A) Bekleme Hatti ve Kuyruk Modeli
B) Verimlilik Artirma Modelleri

C) Simiilasyon Modelleri

D) Sebeke Planlama Modelleri

E) Sematik ve Grafik Modeller

Soru 8. OSI modeli iki bilgisayar arasindaki iletisimin nasil olacagini tanimlamaktadir.

Asagidakilerden hangisi veri parcalarinin paketlemesi ve adreslenmesinden sorumludur?

A) Fiziksel Katman
B) Agkatmani

C) Tasima Katmani
D) Oturum Katmani
E) Uygulama Katmani



Soru 9. Bir kutu igerisinde 4 kirmzi, 2 yesil ve 2 mavi misket bulunmaktadir. Kutuya
geri koymadan iki misket segilirse, kirmizi bir misket ve ardindan yesil bir misket se¢cme
olasihig1 kactir?

A) 0.0625
B) 0.1250
C) 0.1429
D) 0.6000
E) 0.7857

Soru 10. Asagidakilerden hangisi programin i¢ yapisi ve kodlar ile ilgilenmeden sadece
sistemin giris/cikis verilerini inceleyerek test eden yontemdir?

A) Acik Kutu Testi

B) Saydam Kutu Testi
C) Beyaz Kutu Testi
D) Kara Kutu Testi

E) Kiiglik Kutu Testi



